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0548424783c@gmail.com :רשמי: רוצה כלים מ״שׁבילים״ למייל

 צעד מס' 143 – תארו לעצמכם משחק שווה

כדי להוביל את התלמידים לביצוע משימות השוואה

צריך להעביר אותם דרך מטלות של תיאור, מיון וסיווג.

איך מפתחים את הכושר הזה מגיל צעיר?

אילו משחקים ניתן להעביר?

על כל זאת ועוד תובנות, בצעד 143.

מה נכלל בהשוואה?

במיומנות השוואה ישנם שני חלקים: מציאת הדמיון ומציאת השוני. כדי להשוות בין דברים, צריך 

לדעת עליהם פרטים. צריך ללמוד לתאר אותם מכל מיני כיוונים, מוחשיים או מופשטים. לכן בשלב 

ראשון יש ללמד את הילדים את מיומנות התיאור ולשחק עמם משחקי תיאור. לאחר מכן, אפשר 

להתחיל לתרגל במיומנות המיון והסיווג. ולבסוף להגיע להשוואה. 

יש שלוש רמות השוואה התלויים ברמת ההתפתחות של הילד: 1. מוחשית, לדוגמה: לחתול ולכלב 

יש זנב, החתול קטן והכלב גדול. 2. פונקציונלית, קשורה לפעולה: החתול והכלב הולכים על ארבע, 

יותר:  )או ברמה גבוהה עוד  3. רמת הכללה: החתול והכלב בעלי חיים  נובח.  החתול מיילל, והכלב 

חיות בית, או אפילו בעל חיים ממשפחת היונקים(. רמה נוספת של קשר בין דברים היא האנלוגיה 

האסוציאטיבית. 

– הן מיומנויות חשיבה שמתפתחות  ואנלוגיה  כל המיומנויות הללו, של תיאור, מיון, סיווג, השוואה 

מגיל הגן ועד תיכון ועד בכלל. אלא שבגיל הצעיר הן נערכות על חפצים הקרובים לעולמם של הילדים, 

לימודיים  בהקשרים  וכן  יותר,  מופשטים  מושגים  על  גם  המטלות  את  מבצעים  עולה,  שהגיל  וככל 

נרחבים יותר. כמו למשל: תיאור דמויות בסיפור, מיון וסיווג לצורך ארגון מידע, השוואה בין מלחמות 

בהיסטוריה, אנלוגיות בדקדוק, ועוד.

ניתן לקבל דוגמית של 
מקבצי ה״צעדים״ הקודמים 
ולרכוש גישה לאוצר בלום 
של תכנים וכלים לפיתוח 

שפה בבי״ס יסודי.

רושמים
במייל: רוצה 
דוגמית מקבץ

כלים מ״שבילים״ 
בעברית. הדוגמית - חינם

הגישה 	 	
 	   - בתשלום
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איך מלמדים כל מיומנות בדרך להשוואה?

א. התיאור

בגיל הצעיר, או ברמת משכל נמוכה במיוחד רצוי לבודד כל גורם בפני עצמו, למשל, כדי ללמד צבעים להציג בפני 

הילד 4 חפצים זהים כשהגורם היחיד שמבדיל ביניהם הוא הצבע. ואז לומר את הצבע, למצוא עוד חפצים בצבע 

הזה, לשאול איפה יש כאן כדור צהוב? )רמת זיהוי( אח"כ: באיזה צבע הקובייה? )רמת שיום(, ובסוף גם: באיזה צבע 

העגבנייה שבמקרר? )רמת שליפה(. באופן דומה ניתן להתמקד בצורה של החפץ, בהתייחסות לתיאורים חיצוניים 

נוספים, כמו: גדול/קטן, ארוך/קצר, רחב/צר, עבה/דק – בתיאורים אלה אפשר ללמד גם את גורם היחסיות. כבשה 

היא חיה קטנה או גדולה? ליד הפיל היא... קטנה, וליד עכבר, היא... גדולה. כך מכירים את המושג של "בינוני", 

וסידור לפי גודל. בשלב הבא מתייחסים לגורמים קצת יותר מופשטים, כמו: ממה עשוי... וכן אודות השימוש בחפץ; 

מה עושים ב... או איפה הוא נמצא. 

לאחר שהילד מכיר כמה אפשרויות לתיאור, אפשר ללמד אותו להשתמש בעזרתם כדי לתאר חפץ. מתחילים 

עם חפץ מוחשי, כמו: כוס חד פעמית – שקופה, עגולה, שותים בה, זורקים אחרי השימוש. על מנת לתת לילד כלי 

ויזואלי מכינים מעין מחוון – סולם שבו סמל לכל חלק בתיאור החפץ ]מצורף סולם תיאור[. הילד עובר שלב אחר 

שלב, ומתאר את החפץ שלפניו. לרוב יהיה גם תיאור של עניין ספציפי המייחד את החפץ המדובר, למשל: קובייה 

– מרובעת, לבנה, ועל כל צד מסומנות כמה נקודות. מצורפים משחקי אישיות, חידות, מסלול התיאור.

בכיתה ג׳ נלמד את הילדים להוסיף במשפט תארים, ונקפיד על התאמה של מין וריבוי: סבא מסור, סבתא מסורה. 

בשילוב  סיפורים  בעצמנו  נכתוב  ה׳  בכיתה  לחיצוני.  פנימי  תיאור  בין  ונבחין  בסיפור,  תיאורים  נזהה  ד׳  בכיתה 

נכיר  ו׳  בכיתה  מפוארים.  הכנסת  בתי  כמו:  בסמיכויות,  מדובר  אם  גם  וריבוי  למין  להתאים  נקפיד  וכן  תיאורים 

בעובדה שלעתים סוג התיאור משתנה בהתאם לקהל היעד ומטרת הכתיבה. את הסידור שקיבלנו מתנה נתאר 

באופן שונה לפני הסבתא או לפני חברה שרוצה לרכוש סידור דומה בשבילה. בכיתות גבוהות ממשיכים לפתח 

את מיומנות התיאור, מתארים גם אירועים, תופעות ומשתמשים במילים במשלב גבוה יותר.

ב. מיון וסיווג

– החפצים מעורבים  והסיווג. במיון  אחרי שנלמדו אפשרויות תיאור שונות, אפשר ללמד את העיקרון של המיון 

וממיינים אותם לקבוצות, או שהם נמצאים כקבוצה שאחד המוצבים בה אינו שייך לקבוצה ויש להוציאו מתוכה. 

ובסיווג – יש לומר את שם הקבוצה של כמה פריטים, או אפילו של פריט אחד. המיון והסיווג יכולים להיות בתחילה 

בהתייחסות לגורמים חיצוניים, אך יש לשאוף לעלות לרמה הפונקציונלית ואף לרמת הכללה. למשל: אוטובוס, 

מכונית, אופנוע, משאית – רמה מוחשית: יש להם גלגלים, רמה פונקציונלית: הם נוסעים, רמת הכללה: כלי רכב. 

כשילד אומר ברמה נמוכה ורוצים ללמד אותו את המושג הגבוה יותר, יש להיזהר לא לשלול את תשובתו, אלא 

לומר: נכון, יש להם גלגלים, והם נוסעים. או: נכון, הם נוסעים, קוראים לכל מי שנוסע: כלי רכב, האוטובוס, המכונית, 

האופנוע והמשאית הם כלי רכב. מצורפי דפי כותרות למשחקי מיון וסיווג לפי קטגוריות.

מצרפת משחק התאמה - •

זיכרון שייכות לגיל הצעיר, 
בתודה לגב׳ מ. היקרה

ששלחה לאחר ה׳צעד הקודם׳.
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מתנת ״כלים שלובים״ מבית ״שבילים״ השתלמות למורות בנושא ״משחוק בלמידה״
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הכנה למשחק: 
ניתן לשחק משחק זה ללא הכנה או אביזרים מיוחדים. אם רוצים להתמקד בנקודות השוואה מסוימות, ניתן לערוך את המשחק על 

כרטיסים שבהם תמונות למשל של כלי מטבח, ואז השאלות יהיו בהתאם ויפתחו את רמת התיאורים של קטגוריה זו.

מה עושים?
כל אחד בתורו בוחר דמות / חפץ מהחדר / פריט המופיע בתמונה / בכרטיסים )נבחרת אפשרות ידועה מראש(

והשחקן הנוסף או יתר השחקנים שואלים אותו שאלות אודות הדבר. בשאלות הם משתמשים בתיאורים שונים, כך שהתשובה עליהן 
יכולה להיות רק ״כן״ או ״לא״. לדוגמה: מה שבחרת עשוי ממתכת? יש לו ידית? אוכלים בעזרתו סלט? מתחיל באות כ׳?

התאמה ללמידה מרחוק )בשיחת ועידה(:
אפשר לבחור תלמידה שתבחר חפץ מתוך עמוד מסוים בספר, והתלמידות שואלות אותה כל אחת שאלה, עד שמזהים את החפץ.

כל ילדה שואלת שאלה אחת, או מנחשת ניחוש. מי שמנחשת באופן לא אחראי ושוגה, יוצאת מהמשחק.

רפלקציה: 
כדי להדגיש את הנושא הנלמד יש לשחזר אחרי כל סבב - באילו תיאורים השתמשנו? 

אפשר לבקש לכתוב אותם ברשימה לפי סדר א״ב.

חידות

1. מציגים בפני הילד חידות, ועומדים על החלקים שבה - בעזרת סולם התיאור. 
2. להציג בפניו פריט ועליו להגדיר אותו בעזרת סולם התיאור.

3. הילד בוחר פריט בלי לגלות מהו, ומחבר עבורו חידה - הגדרה - בעזרת סולם התיאור.

קטגוריה

שימוש

נתונים נוספים

צורה

צבע

רָה: ל הַגְדָּ ירָה כָּ ה מַגְדִּ לּוּ אֵיזוֹ מִלָּ גַּ   

 

ה.  ה וַעֲגֻלָּ ה, אֲדֻמָּ נָּ רְקוֹת הַגִּ מִיַּ

סָלָט.  ה אוֹ בְּ נֶאֱכֶלֶת חַיָּ

בָסִיס לְמָרָק.  שׁ כְּ מֵּ הּ מְשַׁ לָּ רֶסֶק שֶׁ

רִי הָאֲדָמָה". רְכָתָהּ "בּוֹרֵא פְּ בִּ

 

יְרַק שֹׁרֶשׁ, עָגֹל וְלָבָן. 

כָבוֹת.  כָבוֹת שְׁ רוֹ עָשׂוּי שְׁ שָׂ בְּ

טַעְמוֹ חָרִיף. 

מָרָק. סָלָט אוֹ בְּ נֶאֱכָל בְּ

 

תֹם וְעָגֹל.  רִי קַיִץ, כָּ פְּ

ה "גּוֹגוֹ".  לְעִין הַמְכֻנֶּ תוֹכוֹ גַּ בְּ

שׁ.  ר אוֹ מְיֻבָּ מָּ נֶאֱכָל טָרִי, מְשֻׁ

רִי הָעֵץ". רְכָתוֹ "בּוֹרֵא פְּ בִּ

 

דוֹל וְעָגֹל.  רִי קַיִץ גָּ פְּ

זוֹ נוֹזֵל  מֶרְכָּ הִיר. בְּ תֹם בָּ צִבְעוֹ כָּ

ים  רְעִינִים קְטַנִּ ם וּצְרוֹר גַּ תַמְתַּ כְּ

וּלְבָנִים. טַעְמוֹ מָתוֹק. 

רִי הָאֲדָמָה". רְכָתוֹ "בּוֹרֵא פְּ בִּ
החידות מתוך הספר ״בשביל הלשון״ מס׳ 4
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מסלול התיאור

כל אחד בתורו נוטל כרטיס מחפישת תמונות של פריטים, ומתאר את הפריט בעזרת ״סולם התיאור״ או בלעדיו. 
על כל נתון שהוא מוסיף אודות הפריט הוא מתקדם משבצת במסלול. המנצח: המגיע ראשון לסוף המסלול.
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סדרן

הילד מקבל )או מכין( פריטים שונים שניתן לסווגם לפי המחלקות בחנות. הוא אמור להניח כל כרטיס )שבו תמונה / מילה( תחת 
הכותרת של החנות / המחלקה המתאימה לה. המורה עוברת בתור מנהל העבודה, ובודקת אם הסדרן עבד כשורה, ומגיעה לו משכורת.

מַמְתָּקִים

מוּצְרֵי חָלָב

מוּצְרֵי בָּשָׂר

מוּצְרֵי אֲפִיָּה
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המורה מגיעה לחנות מסוימת, ומבקשת לקנות דבר מה שאינו שייך. הילד אמור לומר לה שאין כאן... המורה שואלת: מה יש כאן? 
והילד מפרט מוצרים לפי סוג החנות. המורה שואלת היכן תוכל למצוא את חפצה, והילד מכוון אותה לחנות המתאימה.

מוכר

כְּלֵי נִקָּיוֹן

כְּלֵי מִטְבָּח

מַכְשִׁירֵי כְּתִיבָה

כְּלֵי עֲבוֹדָה
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ד בס"

הּ תי  ב   לָּ הּת יב הּיתָּ ב  שֶׁ לָּ הּיתָּב שֶׁ

הּ  לָּ וֹס שֶׁ הּ כּ הּכּוֹסָּ לָּ וֹס שֶׁ הּכּ כּוֹסָּ

נּוֹר לוֹ כּ  נּוֹרוֹשֶׁ לכּנּוֹרכּ  כּנּוֹרוֹוֹשֶׁ

הּ לָּ ים שֶׁ ע  הָּ צְבָּ י עֶׁ הּצְבָּ לָּ שֶׁ עים הָּצְבָּ י עֶׁ צְבָּ

ים ר  לוֹ סְפָּ רָּ שֶׁ ריםויסְפָּ לוֹסְפָּ רָּשֶׁ ויסְפָּ
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ים ת  לָּ  בָּ וּשֶׁ ינוּנ ת  יםבָּ ת  לָּבָּ וּשֶׁ תינוּנ בָּ

חוֹת י אָּ ל  ישֶׁ חוֹתאֲחוֹת  ליאָּ אֲחוֹתישֶׁ

א בָּ ך  א  לָּ יך שֶׁ ב  אאָּ בָּ ךא  לָּ ביךשֶׁ אָּ

וּט לְק ךָ י  לְ ךָשֶׁ וּטְ לְק וּטי  ךָילְק לְ ךָשֶׁ וּטְ ילְק

ים ר  ם סְפָּ כֶׁ לָּ םשֶׁ יכֶׁ פְר  רים ס  םסְפָּ כֶׁ לָּ םשֶׁ ספְריכֶׁ


